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Пояснительная записка.

В жизни современного человека информация играет огромную роль, даже поверхностный анализ человеческой деятельности позволяет с полной уверенностью утверждать: наиболее эффективным и удобным для восприятия видом информации была, есть и в обозримом будущем будет информация графическая. Любые объемы информации человек лучше усваивает, когда она поступает через канал зрения. Поэтому доля графических данных в профессиональной деятельности любого рода неуклонно растет. Следовательно, требуются средства для работы с изображениями, и специалисты, умеющие оперативно и качественно работать с этими средствами. Широкое использование компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности ставит перед обществом задачу овладения компьютерной графикой, как предмета изучения.
Изучение компьютерной графики открывают принципиально новые возможности: в процессе анализа изображений дети учатся понимать произведения искусства, динамически управлять формой, размерами и цветом изображения. Использование компьютерной графики повышает уровень восприятия информации, способствует развитию таких важных качеств, как интуиция, образное мышление. Построение графических изображений вызывает интерес, они красочны, привлекательны, но вместе с тем сложны и трудоемки для непосвященного человека.
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа художественной направленности «Компьютерная графика» разработана в соответствии с Федеральным Законом Российской Федерации от 29.12.2012г. №273 «Об образовании в Российской Федерации» (ФЗ №273), Концепцией развития дополнительного образования детей от 4 сентября 2014г. №1726-р, Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09 ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам», с Санитарно-эпидемиологическими правилами и нормативами СанПиН 2.4.4.3172-14, Методическими рекомендациями по организации сетевого взаимодействия общеобразовательных организаций, организаций дополнительного образования, профессиональных образовательных организаций, промышленных предприятий и бизнес - структур в сфере научно-технического творчества, в том числе робототехники (письмо Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Минобрнауки России от 07.12.2015 № 09-3482), Концепцией персонифицированного дополнительного образования детей в Хабаровском крае от 05.08.2019 г., Распоряжением Министерства образования и науки Хабаровского края от 26.09.2019 г. № 1321 об утверждении методических рекомендаций «Правила персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в городском округе, муниципальном районе Хабаровского края», Приказом КГАОУ ДО РМЦ № 383 П от 26.09.2019 г. об утверждении Положения о дополнительной общеобразовательной программе, реализуемой в Хабаровском крае, Уставом МБОУ ДОД ЦДТ г. Николаевска-на-Амуре Хабаровского края, Положением о дополнительной общеразвивающей программе МБОУ ДОД ЦДТ г. Николаевска-на-Амуре Хабаровского края, Положением о сетевой форме реализации дополнительных общеразвивающих программ и других нормативных правовых документов.
Направленность программы - художественная, программа ориентирована на изучение графических компьютерных программ растровой и векторной графики, реализуется в сетевой форме, по уровню освоения является разноуровневой (имеет два параллельных уровня освоения – базовый и стартовый).

Актуальность программы обусловлена нарастающим уровнем использования цифровых технологий в мировой художественно практике в различных областях любительского и профессионального художественного творчества. Наличие компьютерной грамотности, владение специальными программами является неотъемлемым навыком в современном мире. Эти знания важны как для будущего художника профессионала, так и для просто творчески ориентированной личности. В программе осуществлена попытка широко охватить основные направления художественного творчества, в которых задействованы компьютерные технологии. Освоение компьютерных приемов и технологий происходит в процессе воплощения творческой идеи учащихся, что заставляет его сосредоточиться на главном – творческом и интеллектуальном развитии.
Таким образом, освоение программа способствует формированию ключевой компетентности учащихся в области компьютерной графики - их способности и готовности использовать усвоенные знания, умения и способы деятельности в реальной жизни и формирования эстетическое восприятие, творческие способности, художественный вкус. В этом и состоит актуальность данной программы.
Педагогическая целесообразность. В основе программы лежит творческая работа, как один из важнейших факторов в развитии детей, формировании их интересов. Знания, полученные при освоении программы «Компьютерная графика», могут стать фундаментом для дальнейшего освоения компьютерных программ в области видеомонтажа, трехмерного моделирования, анимации; оказать важную помощь при сайтостроении. Учащиеся приобретут навыки работы в таких графических редакторах как CorelDraw и AdobePhotoshop, научатся как простой обработке фотографии, так и созданию собственной визитки, плаката, буклета презентации. Кроме того, они познают изнутри труд художника - графика, что им помогает определиться с профессиональной сферой деятельности на будущее.
Так же данная программа предоставляет учащимся широкую возможность самореализации в различных конкурсах, выставках и другой деятельности.

Новизна.
Новизной данной программы является расширение образовательного пространства на основе сетевого взаимодействия общего и дополнительного образования: МБОУ ДОД ЦДТ г. Николаевска-на Амуре и МБОУ СОШ с. Красное (договор о сетевой форме реализации дополнительной общеразвивающей программы от 01 сентябрь 2020 г.). (Приложение №1)
Реализация данной программы предусматривает сотрудничество с: МБОУ СОШ с. Красное. В этих организациях успешно реализуется деятельность по культурно-эстетическому воспитанию детей. Сформирована методическая и материально-техническая база для развития взаимодействия дополнительного и общего образования детей. Интеграция программ и ресурсов позволит повысит эффективность используемых методик и технологий в образовательном процессе, повысит количество учащихся обучающихся по дополнительной общеразвивающей программе.
Отличительные особенности.
Программа включает разностороннее применение современных цифровых технологий в процессе обучения, использование форм обучения, включающих учащихся в творческое проектирование – самостоятельно действовать и создавать, включает два уровня параллельного освоения материала, содержит принцип вариативности – содержание учебного занятия, планируется с учетом индивидуальных возрастных и психофизических особенностей обучающихся, их личных желаний.

Программа модифицирована, основана на анализе следующих программ: «Компьютерная графика», автор Соколова Г.А., «Компьютерная графика», автор Костяшиной Т. Н., «Мир компьютерной графики», автор Ефремовой Л.Н. Анализируя данные программы, я поняла, что разделов, относящихся к изучению графических редакторов, не достаточно для полного понимания дизайна как вида творчества. Таким образом взяв за основу разделы по изучению графических программ, мною были добавлены такие разделы как:

- Дизайн-композиция 
- Цветоведение и колористика

Изучение данных разделов способствует более глубокому, профессиональному и осознанному изучению дизайна.
Программа является разноуровневой и имеет параллельное освоение содержания, что дает возможность учащимся с разными способностями реализовать себя. Позволяет зачислить учащегося на тот уровень программы которому соответствует уровень его знаний умений и навыков. Уровень знаний умений и навыков определяется в ходе первичной диагностики и стартовых возможностей каждого из учащихся.
Адресат программы.

Возраст: 11-13 лет.
Количество учащихся – 12-15 человек.
Зачисление происходит по желанию. Для определения уровня освоения программы проводится диагностика стартовых возможностей каждого учащегося. Диагностика проводится в виде творческого задания, портфолио (если такое имеется). В ходе диагностики выявляются следующие компетенции:
- мотивированность;

- навыки работы с компьютером;
- самостоятельность;
- умение последовательно вести творческую деятельность;
- творческий потенциал.
Объем и сроки усвоения программы, режим занятий.

Срок реализации 1 год. 

	Период
	Продолжитель-

ность занятия
	Кол-во занятий в неделю
	Кол-во часов в неделю
	Кол-во недель
	Кол-во часов в год

	1 г. обуч.
	2 часа
	2
	4 час.
	36
	144 час.


Формы обучения и виды занятий.

Форма проведения занятий - очная

Форма обучения – фронтальная, групповая

Формы организации обучения:

- учебные занятия

- практические занятия

- творческие занятия
- круглый стол

- поисковое занятие
- игровые занятия (квесты, викторины)
- выставки детских работ

-занятия в рамках сетевого сотрудничества (мастер-классы, выставки, акции)

Цель – формирование и развитие базовых знаний умений и навыков в области изобразительного творчества средствами компьютерной графики.
Задачи:

	Стартовый уровень
	Базовый уровень

	Образовательные

	- Обучить использованию компьютерной графики для решения художественных задач;

- Учить применять основные инструменты графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop;

- Учить рисовать в графических редакторах CorelDRAW и AdobePhotoshop.
	- Учить создавать рисунки на разные темы с помощью инструментов графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop;
- Учить применять законы композиции и цветоведения при создании рисунков;

- Обучать умениям и навыкам художественного оформления различных объектов (открыток, визиток, плакатов и т.д.) с помощью инструментов графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop;

	Развивающие

	-  Учить ставить цели и прослеживать пути их достижения;
- Учить взаимодействию с членами коллектива;

- Учить проводить самооценку своего труда.
	- Развить способности к художественному творчеству через освоение графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop; 
- Развивать коммуникативные умения;

- Развивать зрительную память, глазомер.

	Воспитательные

	- Воспитывать уважительное отношение к коллективу;
- Воспитывать аккуратность в работе;

- Развивать терпение, настойчивость, привычку и потребность к труду для достижения результата;

- Развить эмоциональную отзывчивость на возникающие ситуации в процессе работы.
	- Воспитывать самостоятельность;
Воспитывать уважительное отношение к труду и творчеству другого человека;

- Воспитывать добросовестность, честность, открытость.


Учебный план.

	№
	Разделы
	Количество часов
	Темы, реализуемые c организацией -партнером (МБОУ СОШ с. Красное)
	Количество часов

	
	
	теория
	практика
	всего
	
	

	11
	Организационное занятие.
	1
	1
	2
	Организационное занятие.
	2

	22
	Компьютер как инструмент для рисования.
	8
	16
	24
	Изучаем возможности графического пера.
	4

	33
	 Графический редактор CorelDRAW
	9
	31
	40
	Рисование кривых Безье.
Инструменты рабочей панели.
	8

	44
	Графический редактор AdobePhotoshop
	15
	37
	52
	Преобразование объектов.  
Возможности коррекции изображения.

Фотографика.
	12

	55
	Дизайн-композиция
	5
	11
	16
	Художественно-графические средства построения композиции.
	4

	66
	Цветоведение и колористика
	3
	7
	10
	-
	-

	
	ИТОГО:
	
	
	144
	
	


 Для стартового и базового уровня количество часов по темам одинаковое.

Содержание программы.

1. Организационное занятие. 
Теория: Знакомство с режимом работы, объяснение целей и задач обучения. Ознакомление с программой. Правила поведения в компьютерном классе, техника безопасности при работе с компьютером, основные правила включения и выключения, запуск программ для рисования. 
Практика: Выполнение творческого задания для выявления уровня начальных знаний, умений и навыков. Викторина «Что я знаю о компьютере».
2. Компьютер как инструмент для рисования.
2.1. Графический редактор Paint. 
Теория: Запуск и настройка программы для рисования Painter. Простые линии. Ластик. Очистить экран.

Практика: Рисование простых рисунков на тему природа.  Игра «Знакомство с Paint-иком».
Стартовый уровень: Рисование композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Рисование композиции по образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
2.2. Учимся пользоваться компьютерной мышью и графическим пером. 
Теория: Примеры использования каждого инструмента для оптимального достижения цели. Инструменты редактора Paint. Рисуем круг, рисуем прямоугольник. Учимся применять заливку и распылитель. Учимся сохранять рисунок и извлекать его из памяти компьютера.

Практика: Создание композиции на тему «Деревья», используя разные графические инструмент. 

Стартовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.

2.3. Изучаем возможности графического пера и графического планшета. 
Теория: Способы копирования изображения при помощи съемной рамки планшета. Управление пером.

Практика: Создание композиции с применение копирования изображения (неваляшка, пирамидка, снеговик, торт).
Стартовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
2.4. Изучаем возможности графического пера. 
  Теория: Новые возможности пера - сила нажатия и её влияние на толщину и интенсивность для разных инструментов графического редактора. 

Практика: Мастер-класс по создание поздравительных открыток ко Дню учителя для ветеранов педагогического труда совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.
Стартовый уровень: Отрисовка композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Отрисовка композиции по образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
2.5. Сходство и отличие разных графических программ. 
Теория: Введение в понятия растровая и векторная графика. Примеры графических примитивов и создание на их основе узоров.

Практика: Отрисовка различных узоров, основы их построения. 

Стартовый уровень: Отрисовка композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Отрисовка композиции по образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
2.6. Изучение возможностей копирования элементов. 
Теория: Понятие паркет, мозаика, примеры симметрий, калейдоскопа - отражения. Работы художников с использованием симметрии.

Практика: Создание орнаментов при помощи специальных программных средств.

Стартовый уровень: Отрисовка композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Отрисовка композиции по образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
2.7. Уроки по созданию композиций на основе простых элементов.
Теория: Понятие о раскрашивании фона, о создании наброска, о размещении предметов на рисунке. Особенности компьютерной графики по сравнению c бумагой и красками. Возможности изменения компьютерного рисунка на любом этапе. Работы художников компьютерных графиков.

Практика: Создание композиции «Натюрморт». 

Стартовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
2.8. Инструменты размытия. 
Теория: Итоговое занятие. Повторение пройденного материала. Подготовка к творческому заданию. Редактирование изображения при помощи инструмента размытие. Рисование гор, облаков, море. 
Практика: Мини-квест «Рисуем на компьютере». Создание пейзажа. Оформление выставки.
Стартовый уровень: Создание композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Создание композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
3. Графический редактор CorelDRAW.
3.1. Знакомство с интерфейсом программы и с самой программой. 
Теория: Какие задачи позволяет решать CorelDRAW? Чем векторная графика отличается от растровой? Сравниваем CorelDRAW и Paint.
Практика: Создание простой композиции на тему «Осень» с использованием графических инструментов работающих по такому же принципу, как и программе Paint.
Стартовый уровень: Создание композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Создание композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
3.2. Рисуем визитку.
Теория: История создание визитки. Правила   создания визитки. Принципы композиции визитки. Знакомство со всеми необходимыми инструментами.
Практика: Разработка макета визитки. Отрисовка визитки в программе CorelDRAW.
Стартовый уровень: Разработка макета визитки с опорой на представленные образцы. Отрисовка визитки в программе CorelDRAW с помощью педагога.
Базовый уровень: Разработка собственного макета визитки. Отрисовка визитки в программе CorelDRAW с незначительной помощью педагога. 

3.3. Что такое диспетчер объектов. 
Теория: Уровни и слои. Слои с наложениями. Вертикальный порядок объектов. Как задать точный размер объекта? Инструменты: линейка, направляющие.

Практика: Создание композиции на тему «Архитектура» с использованием инструментов линейка и направляющие.
Стартовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Отрисовка композиции по выбранному образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
3.4. Инструменты. 
Теория: Пипетка, интерактивная заливка и интерактивное перетекание, работа с таблицами.

Практика: Разукрашивание композиции с использованием инструментов пипетка, интерактивная заливка и интерактивное перетекание.
Стартовый уровень: Разукрашивание выбранной композиции с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Разукрашивание выбранной композиции с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
3.5.  Инструменты: рисование фигур, обрезка, указатель. 
Теория: Группирование и разгруппирование объектов. Многоуровневые группировки.

Практика: Создание композиции на тему «Зима» с использованием инструмента «группировка».
Стартовый уровень: Создание композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Создание композиции по образцу с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
3.6. Работа с текстом. 
Теория: Связанные текстовые блоки. Как делать верстку и форматирование текста?

Практика: Создание композиции с текстом (композиционное оформление любимого стихотворения). Оформление выставки.
Стартовый уровень: Создание композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Создание собственной композиции с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. 

3.7.  Рисование кривых Безье. 
Теория: Построение кривых, преобразование объекта в кривые, добавление и убавление вершин, удлинение, укорочение, перемещение, поворот и преобразование, замыкание-размыкание. Текст – кривая Безье.

Практика: Создание композиции на тему «Новый год» (Поздравительный плакат, открытка) в рамках акции «Новогодний подарок» совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.
Стартовый уровень: Создание композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Создание выбранной композиции с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
3.8.  Инструменты рабочей панели. 
Теория: Импорт и экспорт файлов. Вставка объектов. Действия с растровыми изображениями. Диспетчер объектов и данных объектов, диспетчер видов и связей. Что такое макросы и действия с ними.
Практика: Создание композиции на тему «Новый год» (Поздравительный плакат, открытка) в рамках акции «Новогодний подарок» совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.
Стартовый уровень: Создание композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Создание выбранной композиции с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
3.9.  Практическая работа. 
Теория: Итоговое занятие. Повторение пройденного материала. Правила построения плана квартиры, схематические обозначения. Подготовка к творческому заданию.
Практика: Создание рисунка по заданию, построение плана квартиры с обстановкой и с учетом масштабов. Викторина «Векторы».
Стартовый уровень: Создание композиции по предложенным образцам с использованием технологической карты и прибегая к незначительной помощи педагога.
Базовый уровень: Создание композиции по предложенным образцам с использованием технологической карты, не прибегая к помощи педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
4. Графический редактор AdobePhotoshop. 
4.1. Знакомство с особенностями работы в графическом редакторе AdobePhotoshop.

Теория: Знакомство с интерфейсом. Изучение горизонтального меню, панели настроек, плавающего меню. Создание нового документа. Сохранение и закрытие документа, форматы графических файлов.
Практика: Изучение на практике средства управления панелью инструментов. Организация и присоединение палитр. Поисковая работа «Возможности программы AdobePhotoshop».
Стартовый уровень: Изучение на практике средства управления панелью инструментов, организации и присоединения палитр с использованием технологической карты по ходу объяснения педагога.
Базовый уровень: Изучение на практике средства управления панелью инструментов, организации и присоединения палитр с использованием технологической карты.
4.2. Основные инструменты рисования. 
Теория: Знакомство с основными инструментами рисования – кистью и ластиком. Знакомство с инструментами заливки. Изменение установок инструмента, фактурная заливка. Инструмент «Палец».
Практика: Настройки инструментов: форма, толщина, прозрачность. Цвет на практике. Цветовые режимы AdobePhotoshop. Выбор и редактирование, цвета. Закрепление навыков работы кистью. Режимы смешивания. Создание композиции «Пушистый зверек» с использованием изученных инструментов. 

Стартовый уровень: Изучение инструментов на практике с использованием технологической карты по ходу объяснения педагога. Создание композиции «Пушистый зверек» с помощью технологической карты и помощью педагога.
Базовый уровень: Изучение инструментов на практике с использованием технологической карты. Создание композиции «Пушистый зверек» с помощью технологической карты и незначительной помощью педагога.
4.3. Знакомство с инструментом градиентной заливки. Инструменты выделения. 
Теория: Знакомство с инструментами выделения «Лассо», градиентной заливкой. Настройки инструмента. 
Практика: Практическое использование инструментов: выделения, выравнивания. Создание композиция из фрагментов изображения. 
Стартовый уровень: Изучение инструментов на практике с использованием технологической карты по ходу объяснения педагога. Создание композиции из фрагментов изображения с помощью технологической карты и помощью педагога.
Базовый уровень: Изучение инструментов на практике с использованием технологической карты. Создание композиции из фрагментов изображения с помощью технологической карты и незначительной помощью педагога.
4.4. Работа со слоями и фигурами. 
Теория: Знакомство с понятием «слои». Меню и палитра «Слои». Инструмент «Область» для создания фигур, функция растушевки. Применение инструмента «Градиент» к областям слоя. Понятие «Группировки». Опции инструмента «Волшебная палочка». Использование инструментов «выделение» и «перемещение».
Практика: Создание композиции по выбору «Фантастический натюрморт», «Город», «Робот» с использованием слоёв, группировок, инструментов «градиент», «волшебная палочка», «выделение» и «перемещение».
Стартовый уровень: Создание композиции по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Создание выбранной композиции с использованием технологической карты с незначительной помощью педагога. Возможны внесения учащимся творческих корректив в композицию.
4.5. Преобразование объектов.  
Теория: Основные функции трансформирования объектов. Масштабирование объектов. Использование инструмента "свободное трансформирование".
Практика: Отображение, вращение, смещение, искажение и сдвиг объектов. Изменение перспективы. Создание нескольких трансформаций. 

Стартовый уровень: Работа по ходу объяснения педагога с опорой на технологическую карту. Отображение, вращение, смещение, искажение и сдвиг объектов. Изменение перспективы. Создание нескольких трансформаций. 
Базовый уровень: Работа с опорой на технологическую карту. Отображение, вращение, смещение, искажение и сдвиг объектов. Изменение перспективы. Создание нескольких трансформаций.
4.6. Возможности коррекции изображения. 
Теория: Выравнивание цвета и тона через «Уровни», «Автоуровни». Цветокоррекция. Изменение яркости, контрастности, применение пастеризации, фотофильтра.
Практика: Цветокоррекция фото. 
Стартовый уровень: Цветокоррекция фотографии по образцу с использованием технологической карты и прибегая к помощи педагога.
Базовый уровень: Цветокоррекция фотографии по образцу с использованием технологической карты.
4.7. Творческое задание. Построение интерьера.  
Теория: Изучение перспективы. Объяснение творческого задания.
Практика: Создание эскизов. Сбор материалов. Их обработка. Выполнение перспективного построения будущего интерьера. Составление композиции, размещение мебели и аксессуаров.
Стартовый уровень: Создание простого интерьера используя правила перспективы с опорой на образцы и аналоги. Построение интерьера в программе с помощью педагога.
Базовый уровень: Создание сложного интерьера используя правила перспективы с опорой на образцы и аналоги. Самостоятельное построение интерьера в программе.
4.8. Дополнительный интерфейс пользователя. 
Теория: Фильтры в программе AdobePhotoshop. Художественные фильтры.
Практика: Создание постера (плаката) с применением фильтров искажение и пластика, размытия и резкости на изображении, эффектов освещения.

Стартовый уровень: Создание постера (плаката) по образцу с помощью педагога.
Базовый уровень: Создание собственного постера (плаката) самостоятельно.
4.9. Инструменты клонирования. 
Теория: Возможности инструмента «Штамп». Использование инструмента «Заплатка».
Практика: Создание коллажа на тему «День защитника отечества», оформление выставки к празднику совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное. Оформление выставки.
Стартовый уровень: Создание коллажа на тему «День защитника отечества» с опорой на технологическую карту. 
Базовый уровень: Создание коллажа на тему «Мои любимые животные» самостоятельно.
4.10. Работа с текстом. 
Теория: Основные характеристики инструмента "текст". Палитра шрифтов. Изменение размера и цвета, искажение шрифта.
Практика: Создание визиток.
Стартовый уровень: Создание визиток с опорой на технологическую карту.

Базовый уровень: Создание визиток самостоятельно.
4.11. Создание объектов и фигур. 
Теория: Применение стиля слоя к фигуре.
Практика: Создание поздравительных композиций (плакатов, открыток, картин) к 8 марта, с применением стилей слоя. Оформление выставки совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.
Стартовый уровень: Создание поздравительных композиций (плакатов, открыток, картин) к 8 марта, с применением стилей слоя с опорой на технологическую карту.
Базовый уровень: Создание поздравительных композиций (плакатов, открыток, картин) к 8 марта, с применением стилей слоя самостоятельно.
4.12. Использование маски. 
Теория: Наложение маски на изображение. Возможности работы с маской.
Практика: Практическая работа с маской. Применение маски к текстовому слою. Создание «исчезающего текста».

Стартовый уровень: Создание «исчезающего текста» с опорой на технологическую карту по ходу объяснения педагога.
Базовый уровень: Создание «исчезающего текста» с опорой на технологическую карту.
4.13. Рисование инструментом перо. 
Теория: Основные функции инструмента «перо» и принципы работы. Рисование прямых и кривых линий.
Практика: Построение кривых линий, рисование кривых линий разных типов, преобразование гладких точек в угловые и наоборот, рисование фигуры по образцу, редактирование кривых линий.

Стартовый уровень: Практическая работа с применение инструмента «перо» с опорой на технологическую карту по ходу объяснения педагога.
Базовый уровень: Практическая работа с применение инструмента «перо» с опорой на технологическую карту.
4.14. Фотографика. 
Теория: История фотографии. Способы ретуши.

Практика: Ретушь фотографии. Оформление фотографий в разных стилях. Оформление выставки «Школа в лицах» совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.
Стартовый уровень: Ретушь фотографии. Оформление фотографий в разных стилях по образцу.
Базовый уровень: Ретушь фотографии. Оформление фотографий в разных стилях самостоятельно.
4.15. Коллаж. 
Теория: История коллажа, коллаж в компьютерной графике.

Практика: Итоговое творческое задание - создание коллажа (открытка, плакат и т.д.)

Стартовый уровень: Создание коллажа по образцу.
Базовый уровень: Создание коллажа по собственной задумке.
5. Дизайн-композиция. 
5.1. Типы композиции. 
Теория: Типы композиции: композиция заполненного центра, композиция сплошной поверхности, композиция пустоты. Что такое проект? Основные этапы проекта. Формулировка цели проекта «Дети войны».
Практика: Составление трех типов композиции на тему «Весна» в программе CorelDRAW.
Стартовый уровень: Создание трех типов композиции прибегая к помощи педагога. Работа над проектом «Выставка ко Дню Победы».
Базовый уровень: Создание трех типов композиции прибегая к незначительной помощи педагога. Работа над проектом «Дети войны».
5.2. Композиционный центр. 
Теория: Знакомство с понятием композиционный центр.

Практика: Создание цветочной композиции с практическим применением понятия композиционный центр в любом графическом редакторе.
Стартовый уровень: Создание композиции с практическим применением понятия композиционный центр в любом графическом редакторе прибегая к помощи педагога. Работа над проектом «Выставка ко Дню Победы».
Базовый уровень: Создание композиции с практическим применением понятия композиционный центр в любом графическом редакторе прибегая к незначительной помощи педагога. Работа над проектом «Дети войны».
5.3. Симметрия и асимметрия. 
Теория: Знакомство с понятиями симметрия, асимметрия.

Практика: Самостоятельное изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций с практическим применением понятий симметрия и асимметрия, при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе.
Стартовый уровень: Создание композиции с практическим применение понятий симметрия, асимметрия, прибегая к помощи педагога. Работа над проектом «Выставка ко Дню Победы».
Базовый уровень: Создание композиции с практическим применение понятий симметрия, асимметрия помощи педагога. Работа над проектом «Дети войны».
5.4. Равновесие, ритм, целостность. 
Теория: Знакомство с понятиями равновесие, ритм, целостность.

Практика: Самостоятельное изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций с практическим применением понятий равновесие, ритм, целостность, при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе.
Стартовый уровень: Создание композиции по предложенным образцам с использованием технологической карты и прибегая к незначительной помощи педагога. Работа над проектом «Выставка ко Дню Победы».
Базовый уровень: Создание композиции по предложенным образцам с использованием технологической карты, прибегая к незначительной помощи педагога. Работа над проектом «Дети войны».
5.5. Художественно-графические средства построения композиции. 
Теория: Изучение художественно-графических средств построения композиции: точка, линия, пятно.
Практика: Итоговое творческое задание - изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций на тему «День Победы» с практическим применением художественно-графических средств, при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе. Поздравление ветеранов и детей войны, оформление выставки совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.
Стартовый уровень: Изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций на тему «День Победы» с практическим применением художественно-графических средств построения композиции прибегая к незначительной помощи педагога. Представление проекта «Выставка ко Дню Победы».
Базовый уровень: Изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций на тему «День Победы» с практическим применением художественно-графических средств построения композиции, прибегая к незначительной помощи педагога. Представление проекта «Дети войны».
6. Цветоведение и колористика. 
6.1. Цветовой круг.

Теория: Знакомство с понятием «цветовой круг».

Практика: Изготовление цветового круга.

Стартовый уровень: Создание цветового круга с использованием технологической карты и прибегая к незначительной помощи педагога.
Базовый уровень: Создание цветового круга по предложенным образцам с использованием технологической карты, прибегая к незначительной помощи педагога.
6.2. Классические сочетания цветов. 
Теория: Изучение классических сочетаний цветов: монохромное, аналогичная триада, дополнительное сочетание, контрастная триада, классическая триада.

Практика: Самостоятельное изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций с практическим применением классического сочетания цветов при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе.
Стартовый уровень: Создание композиции по предложенным образцам с использованием технологической карты и прибегая к незначительной помощи педагога.
Базовый уровень: Создание композиции по предложенным образцам с использованием технологической карты, прибегая к незначительной помощи педагога.

6.3. Принцип контраста и нюанса. 
Теория: Изучение принципов контраста нюанса.

Практика: Итоговое творческое задание – плакат «ЛЕТО» с практическим применением принципа контраста и нюанса при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе. Оформление итоговой выставки. 
Стартовый уровень: Самостоятельное создание композиции прибегая к незначительной помощи педагога.
Базовый уровень: Самостоятельное создание композициине прибегая к помощи педагога. 

Планируемые результаты.
	Стартовый уровень
	Базовый уровень

	Образовательные

	Учащиеся будут:

- знать возможности компьютерной графики для решения художественных задач;

- уметь применять основные инструменты графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop;

- уметь рисовать в графичеких редакторах CorelDRAW и AdobePhotoshop.
	Учащиеся будут:

- уметь создавать рисунки на разные темы с помощью инструментов графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop;

- уметь применять законы композиции при создании рисунков;

- иметь навыки художественного оформления различных материалов (открыток, визиток, плакатов и т.д.) с помощью инструментов графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop;

	Развивающие

	Учащиеся будут:

-  уметь ставить цели и прослеживать пути их достижения;

- уметь взаимодействовать с членами коллектива;

- уметь проводить самооценку своего труда.
	У учащиеся будут:

- развиты способности к художественному творчеству через освоение графических редакторов CorelDRAW и AdobePhotoshop; 

- развиты коммуникативные умения;

- развиты зрительная память, глазомер.

	Воспитательные

	Учащиеся будут:

- уважительно относиться к коллективу;

- аккуратны в работе;

- терпеливы, настойчивы, будут иметь привычку и потребность к труду для достижения результата;

-  эмоционально отзывчивы на возникающие ситуации в процессе работы.
	Учащиеся будут:

- самостоятельны;

- иметь уважительное отношение к труду и творчеству другого человека;

- добросовестны, честны, открыты.


Комплекс организационно-педагогических условий.

Условия реализации программы:
Материально-техническое обеспечение:

- ноутбуки с компьютерными мышами;

- презентационное оборудование с возможностью подключения к компьютеру - 1 комплект;

- фотоаппарат;
- единая сеть Wi-Fi;

- принтер;
-графический планшет.

Программное обеспечение:

- офисное программное обеспечение;
- графический редактор CorelDRAW, AdobePhotoshop.
Расходные материалы:

- бумага А4, А3 для рисования и распечатки;

- набор простых карандашей, фломастеров или маркеров.
Информационное обеспечение:

- видеоуроки;

- обучающие и информационные презентации;

- сборники терминов;

- технологические карты;

- учебная литература.

Кадровое обеспечение:

Кирпа Н.К. - высшее педагогическое образование, аттестована соответствие с занимаемой должностью, прошла курсы по темам: «Организация работы с одаренными детьми», «Использование современных информационных и коммуникационных технологий в деятельности педагога».

Формы контроля и формы предоставления результатов:

Входная диагностика: творческое задание, анкета.
Текущий контроль: наблюдение, беседа, творческие задания.
По разделам: тестирование, самостоятельная творческая работа.

Промежуточная аттестация (по полугодиям): аттестация по критериям оценивания знаний умений учащихся.
Итоговая аттестация: альбом лучших работ, проведение выставок работ учащихся, использование изделий в качестве подарков при проведении школьных мероприятий, районная выставка, аттестация по критериям оценивания знаний умений учащихся.
Оценочные материалы:

- фотоотчеты

- устный опрос

- тестирование (знание теории)

- выставка

- практические творческие задания

- промежуточная и итоговая аттестация
- мониторинг

- конкурсы разного уровня
- диагностика личностного развития учащихся (методика «Способность школьников к познанию общечеловеческих духовных ценностей», изучение уровня воспитанности учащихся (методика Капустина Н.П.), методика «Герб коллектива», методика «Символические задания на выявление «Социального - Я», методика Десять моих "Я", Методика "Паровозик").
Методическое обеспечение.

Программа обеспечена методическими материалами: портфолио педагога, памятки, инструкции и схемы последовательности творческой деятельности, графическая информация (аналоги, образцы), упражнения, развивающие композиционное и креативное мышление, памятками «Правила работы за компьютером», «Техника безопасности на занятиях». (Приложение №2)
При определении содержания деятельности учитываются следующие принципы: индивидуальность, доступность, преемственность, результативность, наглядность, последовательности от простого к сложному.

При реализации программы применяются следующие формы проведения занятий: инструктаж, беседа, лекции (изложение теоретического материала), демонстрация электронных презентаций, видеоуроков по определенным темам, практические занятия (самостоятельное выполнение обучающимися заданий на компьютерах).

На занятиях при изучении нового материала применяются следующие методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельности: словесные с использованием наглядных методов. При организации практической части занятия применяются практические методы: самостоятельные работы, практические работы, творческие проекты. Обязательно используются методы стимулирования и мотивации учения воспитанников: игровая ситуация, проблемная ситуация, дискуссия, обсуждение, поощрение.

Программа содержит современные педагогические технологии: ИКТ, проектная деятельность, здоровьесберегающие технологии, игровые технологии, технологии сотрудничества.
ИКТ применяются как для изучения теоретической части программы, так и для практической в виде просмотра мастер-классов, видео-уроков и т.д.

В проектной деятельности можно оценить знания и навыки учащегося более глубоко, именно поэтому проектная деятельность является основной формой подведения итогов.

Так же программа предусматривает здоровьесберегающие технологии в виде физкультминуток, прогулок на свежем воздухе. Обязательно на занятиях проводим гимнастику для глаз, комплекс упражнений при работе за компьютером. 
Игровые технологии на занятиях применяются и как средство смены деятельности и как инструмент подведения итогов разделов программы.
Технологии сотрудничества применяются через неформальный стиль взаимоотношений педагога и детей, создание ситуаций успеха, одобрения, поддержки, доброжелательности, сотрудничество, общение, отсутствие принуждения, наказания, оценивания, право иметь собственную точку зрения.
Программа предусматривает как групповые (круглые столы, мастер-классы), так и индивидуальные методы обучения.

Календарный учебный график.
	№
	Дата
	Название темы
	Цель
	Общее кол-во часов
	Теоретические знания
	Часы
	Практическая часть
	Часы
	Примечание

	1.
	Организационное занятие.

	1.1
	
	Организационное занятие.

(совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное)
	Знакомство с группой и с режимом работы, объяснение целей и задач обучения. Ознакомление с программой. Инструменты, материалы, техника безопасности.
	2
	Знакомство с режимом работы, объяснение целей и задач обучения. Ознакомление с программой. Правила поведения в компьютерном классе, техника безопасности при работе с компьютером, основные правила включения и выключения, запуск программ для рисования. 
	1
	Выполнение творческого задания для выявления уровня освоения программы.
	1
	Инструктаж по технике безопасности. Диагностика на выявление уровня освоения программы. 
Викторина «Что я знаю о компьютере».

	2.
	Компьютер как инструмент для рисования.

	2.1
	
	Графический редактор Paint. 

	Познакомить с графическим редактором Paint.
	2
	Запуск и настройка программы для рисования Painter. Простые линии. Ластик. Очистить экран.
	1
	Рисование простых рисунков на тему «Природа». 
	1
	Игра «Знакомство с Paint-иком».

	2.2
	
	Учимся пользоваться компьютерной мышью и графическим пером. 


	Научить пользоваться компьютерной мышью и графическим пером. 


	2
	Примеры использования каждого инструмента для оптимального достижения цели. Инструменты редактора Paint. Рисуем круг, рисуем прямоугольник. Учимся применять заливку и распылитель. Учимся сохранять рисунок и извлекать его из памяти компьютера.
	1
	Создание композиции на тему «Деревья», используя разные графические инструмент.
	1
	

	2.3
	
	Изучаем возможности графического пера и графического планшета. 
	Познакомить и научить на практике применять возможности графического пера и графического планшета.
	2
	Способы копирования изображения при помощи съемной рамки планшета. Управление пером.
	1
	Создание композиции с применение копирования изображения (неваляшка, пирамидка, снеговик, торт).
	1
	

	2.4
	
	Изучаем возможности графического пера. 
	Познакомить и научить на практике применять возможности графического пера.
	4
	Новые возможности пера -  сила нажатия и её влияние на толщину и интенсивность для разных инструментов графического редактора.
	1
	Создание поздравительных открыток ко Дню учителя для ветеранов педагогического труда. 
	3
	Мастер-класс по создание поздравительных открыток ко Дню учителя для ветеранов педагогического труда совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.

	2.5
	
	Сходство и отличие разных графических программ. 
	Проанализировать сходство и отличие разных графических программ.
	2
	Введение в понятия растровая и векторная графика. Примеры графических примитивов и создание на их основе узоров.
	1
	Отрисовка различных узоров, основы их построения.
	1
	

	2.6
	
	Изучение возможностей копирования элементов. 
	Познакомить и научить на практике применять инструметны копирования элементов.
	4
	Понятие паркет, мозаика, примеры симметрий, калейдоскопа - отражения. Работы художников с использованием симметрии.
	1
	Создание орнаментов при помощи специальных программных средств.
	3
	

	2.7
	
	Уроки по созданию композиций на основе простых элементов. 
	Создать композицию на основе простых элементов.
	4
	Понятие о раскрашивании фона, о создании наброска, о размещении предметов на рисунке. Особенности компьютерной графики по сравнению c бумагой и красками. Возможности изменения компьютерного рисунка на любом этапе. Работы художников компьютерных графиков.
	1
	Создание натюрморта.
	3
	

	2.8
	
	Инструменты размытия. 
	Познакомить и научить на практике применять инструменты размытия.

Выявить уровень усвоения раздела программы.
	4
	Итоговое занятие. Повторение пройденного материала. Подготовка к творческому заданию. Редактирование изображения при помощи инструмента размытие. Рисование гор, облаков, море.
	1
	Создание пейзажа.
	3
	Мини-квест «Рисуем на компьютере».

Оформление выставки.

	3.
	Графический редактор CorelDRAW.

	3.1
	
	Знакомство с интерфейсом программы и с самой программой. 
	Познакомить с интерфейсом программы и с самой программой.
	2
	Какие задачи позволяет решать CorelDRAW? Чем векторная графика отличается от растровой? Сравниваем CorelDRAW и Paint.
	1
	Создание простой композиции на тему «Осень» с использованием графических инструментов работающих по такому же принципу, как и программе Paint.
	1
	

	3.2
	
	Рисуем визитку в графическом редакторе CorelDRAW.
	Научиться создавать визитку в графическом редакторе CorelDRAW.
	4
	История создание визитки. Правила   создания визитки. Принципы композиции визитки. Знакомство со всеми необходимыми инструментами.
	1
	Разработка макета визитки. Отрисовка визитки в программе CorelDRAW.
	3
	Круглый стол (изучаем композиционные особенности визиток)

	3.3
	
	Что такое диспетчер объектов. 
	Познакомить и научить на практике применять инструмент графического редактора «диспетчер задач».
	6
	Уровни и слои. Слои с наложениями. Вертикальный порядок объектов. Как задать точный размер объекта? Инструменты: линейка, направляющие.
	1
	Создание композиции на тему «Архитектура» с использованием инструментов линейка и направляющие.
	5
	

	3.4
	
	Инструменты. 
	Познакомить и научить на практике применять инструменты графического редактора CorelDRAW: пипетка, интерактивная заливка и перетекание, таблицы.
	4
	Пипетка, интерактивная заливка и интерактивное перетекание, работа с таблицами.
	1
	Разукрашивание композиции с использованием инструментов пипетка, интерактивная заливка и интерактивное перетекание.
	3
	

	3.5
	
	Инструменты: рисование фигур, обрезка, указатель. 
	Познакомить и научить на практике применять инструменты: рисование фигур, обрезка, указатель.
	4
	Группирование и разгруппирование объектов. Многоуровневые группировки
	1
	Создание композиции на тему «Зима» с использованием инструмента «группировка».
	3
	

	3.6.
	
	Работа с текстом. 
	Познакомить и научить на практике работать с текстом.
	4
	Связанные текстовые блоки. Как делать верстку и форматирование текста?
	1
	Создание композиции с текстом (композиционное оформление любимого стихотворения).
	3
	Круглый стол (поиски подходящей композиции для оформления стихотворения).

Оформление выставки.



	3.7
	
	Рисование кривых Безье.
(совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное)

	Познакомить и научить на практике применять инструмент Безье.
	4
	Построение кривых, преобразование объекта в кривые, добавление и убавление вершин, удлинение, укорочение, перемещение, поворот и преобразование, замыкание-размыкание. Текст – кривая Безье.
	1
	Создание композиции на тему «Новый год» (Поздравительный плакат, открытка).
	3
	Акция «Новогодний подарок».

Оформление выставки.



	3.8
	
	Инструменты рабочей панели. (совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное)

	Познакомить и научить на практике применять инструменты рабочей панели.
	4
	Импорт и экспорт файлов. Вставка объектов. Действия с растровыми изображениями. Диспетчер объектов и данных объектов, диспетчер видов и связей. Что такое макросы и действия с ними.
	1
	Создание композиции на тему «Новый год» (Поздравительный плакат, открытка).
	3
	Акция «Новогодний подарок».

Оформление выставки.



	3.9
	
	Практическая работа. 
	Выявить уровень усвоения раздела программы.
	
	Итоговое занятие. Повторение пройденного материала. Правила построения плана квартиры, схематические обозначения. Подготовка к творческому заданию.
	
	Создание рисунка по заданию, построение плана квартиры с обстановкой и с учетом масштабов.
	
	Викторина «Векторы».

	4.
	Графический редактор AdobePhotoshop.

	4.1
	
	Знакомство с особенностями работы в графическом редакторе AdobePhotoshop.


	Познакомить с особенностями работы в графическом редакторе AdobePhotoshop.


	2
	Знакомство с интерфейсом. Изучение горизонтального меню, панели настроек, плавающего меню. Создание нового документа. Сохранение и закрытие документа, форматы графических файлов.
	1
	Изучение на практике средства управления панелью инструментов. Организация и присоединение палитр.
	2
	Поисковая работа «Возможности программы AdobePhotoshop».

	4.2
	
	Основные инструменты рисования. 
	Познакомить и научить на практике применять основные инструменты рисования.
	2
	Знакомство с основными инструментами рисования – кистью и ластиком. Знакомство с инструментами заливки. Изменение установок инструмента, фактурная заливка. Инструмент «Палец».
	1
	Настройки инструментов: форма, толщина, прозрачность. Цвет на практике. Цветовые режимы AdobePhotoshop. Выбор и редактирование, цвета. Закрепление навыков работы кистью. Режимы смешивания. Создание композиции «Пушистый зверек» с использованием изученных инструментов
	2
	

	4.3
	
	Знакомство с инструментом градиентной заливки. Инструменты выделения. 


	Познакомить и научить на практике применять инструменты градиентной заливки, инструменты выделения. 


	2
	Знакомство с инструментами выделения «Лассо», градиентной заливкой. Настройки инструмента. 

	1
	Практическое использование инструментов: выделения, выравнивания. Создание композиция из фрагментов изображения.
	2
	

	4.4
	
	Работа со слоями и фигурами. 


	Познакомить и научить на практике работать со слоями и фигурами. 


	2
	Знакомство с понятием «слои». Меню и палитра «Слои». Инструмент «Область» для создания фигур, функция растушевки. Применение инструмента «Градиент» к областям слоя. Понятие «Группировки». Опции инструмента «Волшебная палочка». Использование инструментов «выделение» и «перемещение».
	1
	Создание композиции по выбору «Фантастический натюрморт», «Город», «Робот» с использованием слоёв, группировок, инструментов «градиент», «волшебная палочка», «выделение» и «перемещение».
	2
	

	4.5
	
	Преобразование объектов. 
	Познакомить и научить на практике применять преобразование объекта.
	4
	Основные функции трансформирования объектов. Масштабирование объектов. Использование инструмента "свободное трансформирование".
	1
	Отображение, вращение, смещение, искажение и сдвиг объектов. Изменение перспективы. Создание нескольких трансформаций. 
	3
	

	4.6
	
	Возможности коррекции изображения. 
	Познакомить и научить на практике применять возможности коррекции изображения.
	4
	Выравнивание цвета и тона через «Уровни», «Автоуровни». Цветокоррекция. Изменение яркости, контрастности, применение пастеризации, фотофильтра.
	1
	Цветокоррекция фото. 
	3
	

	4.7
	
	Творческое задание. Построение интерьера.  
	Изучить принципы построения интерьера. Научить создавать эскиз интерьера.
	4
	Изучение перспективы. Объяснение творческого задания.
	1
	Создание эскизов. Сбор материалов. Их обработка. Выполнение перспективного построения будущего интерьера. Составление композиции, размещение мебели и аксессуаров.
	3
	

	4.8
	
	Дополнительный интерфейс пользователя.
	Познакомить и научить пользоваться на практике дополнительным интерфейсом пользователя. 
	4
	Фильтры в программе Photoshop. Художественные фильтры.
	1
	Создание постера (плаката) с применением фильтров искажение и пластика, размытия и резкости на изображении, эффектов освещения.
	3
	

	4.9
	
	Инструменты клонирования. (совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное.)
	Познакомить и научить на практике применять инструменты клонирования.
	4
	Возможности инструмента «Штамп». Использование инструмента «Заплатка».
	1
	Создание коллажа на тему «День защитника отечества», оформление выставки к празднику.
	3
	Совместное занятие учениками МБОУ СОШ с. Красное. 

Оформление выставки.

	4.10
	
	Работа с текстом. 
	Познакомить и научить на практике работать с инструментом «текст».
	4
	Основные характеристики инструмента "текст". Палитра шрифтов. Изменение размера и цвета, искажение шрифта.
	1
	Создание шрифтовой композиции.
	3
	

	4.11
	
	Создание объектов и фигур. (совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное).
	Научить создавать объекты и фигуры.
	4
	Применение стиля слоя к фигуре.
	1
	Создание поздравительных композиций (плакатов, открыток, картин) к 8 марта, с применением стилей слоя. 
	3
	Оформление выставки.

	4.12
	
	Использование маски. 
	Познакомить и научить на практике использовать инструмент «маски»
	4
	Наложение маски на изображение. Возможности работы с маской.
	1
	Практическая работа с маской. Применение маски к текстовому слою. Создание «исчезающего текста».
	3
	

	4.13
	
	Рисование инструментом перо. 
	Познакомить и научить на практике применять инструмент «перо»
	4
	Основные функции инструмента «перо» и принципы работы. Рисование прямых и кривых линий.
	1
	Построение кривых линий, рисование кривых линий разных типов, преобразование гладких точек в угловые и наоборот, рисование фигуры по образцу, редактирование кривых линий.
	3
	

	4.14
	
	Фотографика. 

(совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное).

	Изучить основные понятия фотографики, научить использовать разные способы ретуши на практике.
	4
	История фотографии. Способы ретуши.
	1
	Ретушь фотографии. Оформление фотографий в разных стилях.
	3
	Оформление выставки «Школа в лицах».

	4.15
	
	Коллаж. 
	Изучить основные понятия коллажа. Выявить уровень усвоения раздела программы.
	4
	История коллажа, коллаж в компьютерной графике.
	1
	Итоговое творческое задание - создание коллажа (открытка, плакат и т.д.)
	3
	Оформление выставки.

	5.
	Дизайн-композиция.

	5.1
	
	Типы композиции.


	Познакомить с типами композиции и научить применять их на практике.
	2
	Типы композиции: композиция заполненного центра, композиция сплошной поверхности, композиция пустоты.
	1
	Составление трех типов композиции на тему «Весна» в программе CorelDRAW.
	1
	Проект «Дети войны»

Проект «Выставка ко Дню Победы»

	5.2
	
	Композиционный центр. 

	Познакомить с понятие композиционный центр и научить применять на практике.
	2
	Знакомство с понятием композиционный центр.
	1
	Создание цветочной композиции с практическим применением понятия композиционный центр в любом графическом редакторе.
	1
	Проект «Дети войны»

Проект «Выставка ко Дню Победы»

	5.3
	
	Симметрия и асимметрия. 

	Познакомить с понятиями симметрия и асимметрия и научить применять на практике.
	4
	Знакомство с понятиями симметрия, асимметрия.
	1
	Самостоятельное изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций с практическим применением понятий симметрия и асимметрия, при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе.
	3
	Проект «Дети войны»

Проект «Выставка ко Дню Победы»

	5.4
	
	Равновесие, ритм, целостность. 
	Познакомить с понятиями равновесие, ритм, целостности и научить применять их на практике.
	4
	Знакомство с понятиями равновесие, ритм, целостность.
	1
	Самостоятельное изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций с практическим применением понятий равновесие, ритм, целостность, при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе.
	3
	Проект «Дети войны»

Проект «Выставка ко Дню Победы»

	5.5
	
	Художественно-графические средства построения композиции. (совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное).
	Познакомить с художественно-графическими средствами построения композиции и научить применять эти знания на практике.
	4
	Изучение художественно-графических средств построения композиции: точка, линия, пятно.
	1
	Итоговое творческое задание - изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций на тему «День Победы» с практическим применением художественно-графических средств, при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе. Поздравление ветеранов и детей войны, оформление выставки. 
	3
	Поздравление и вручение подарков ветеранам и детям войны совместно с педагогами МБОУ СОШ с. Красное. 

Представление проекта «Дети войны»

Проект «Выставка ко Дню Победы»

	6.
	Цветоведение и колористика.

	6.1
	
	Цветовой круг. 
	Научить пользоваться цветовым кругом. Изготовить цветовой круг.
	2
	Знакомство с понятием «цветовой круг».
	1
	Изготовление цветового круга.
	1
	

	6.2
	
	Классические сочетания цветов. 


	Познакомить с классическими сочетаниями цветов и научить применять эти знания на практике.
	4
	Изучение классических сочетаний цветов: монохромное, аналогичная триада, дополнительное сочетание, контрастная триада, классическая триада.
	1
	Самостоятельное изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций с практическим применением классического сочетания цветов при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе.
	3
	

	6.3
	
	Принцип контраста и нюанса. 
	Познакомить с принципами контраста и нюанса и научить применять эти знания на практике.
	4
	Изучение принципов контраста нюанса.
	1
	Самостоятельное изготовление открыток, визиток, листовок, плакатов, иллюстраций с практическим применением принципа контраста и нюанса при помощи изученных ранее техник в любом графическом редакторе.
	3
	Оформление итоговой выставки.


Список используемой литературы для педагогов

1. Иоханнес Иттен. Искусство формы. Мой форкурс в Баухаузе и других школах. Издатель Дмитрий Аронов. 2018 г. – 200 с.
2. Иоханнес Иттен. Искусство цвета. Издатель Дмитрий Аронов. 2018 г. – 220 с.
3. Комолова Н.В., Яковлева Е.С. CorelDraw X8. Самоучитель. BHV, 2017 г. – 368 c.
4. Проектирование в графическом дизайне: учебно-методический комплекс для студ. 2 курса / сост.: Е.В. Бурлов, Т.А. Давидова и др. – Хабаровск: Издательство Дальневосточ. гос. гуманит. ун-та, 2010. – 38 с.

5. Фисун П. Фотокомпозиция. Иллюстрированный самоучитель. М. Астрель. 2012 г. – 112с.
6. Adobe Photoshop CC. Официальный учебный курс. Эксмо. 2014 г. – 456 с.

Список используемых сайтов для педагогов

http://mydesigninfo.ru
http://snova-prazdnik.ru
https://ru.pinterest.cоm
Список литературы для учащихся

1. Кузнецова О.Н. Цветоведение и колористика. Учебно-методический комплекс. Сочи, 2014. – 32 с.

2. Панкратова А.В. Пропедевтика: теория композиции для графических дизайнеров. Методическое пособие. Смоленск 2010. – 60 с.

Список сайтов для учащихся

https://photoshop-master.ru/
https://dramtezi.ru/video-uroki/powerpoint-video-uroki.html
Приложение №1.

Договор

о сетевой форме реализации дополнительных общеразвивающих программ

г. Николаевск-на-Амуре                                            « 01»  сентябрь 2020 г.
 Муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей центр детского творчества г. Николаевска-на-Амуре Хабаровского края  в лице директора Максимовой Галины Александровны, действующего на основании Устава, осуществляющее образовательную деятельность на основании лицензии № 1978  от «20 » августа 2015г. Серия 27Л01 № 0001075, выданной Министерством образования и науки Хабаровского края, именуемое в дальнейшем  МБОУ ДОД ЦДТ и муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа с. Красное имени Героя Советского Союза Г.Ф. Байдукова  Николаевского муниципального района Хабаровского края в лице директора Лебедевой Галины Александровны, действующего на основании Устава, осуществляющее образовательную деятельность на основании лицензии «27» июля 2017г. №1858 серия 27Л01, выданной Министерством образования и науки Хабаровского края, именуемое в дальнейшем МБОУ СОШ с. Красное, а вместе в дальнейшем именуемые «Стороны», заключили настоящий Договор о нижеследующем: 
1. Общие положения
1.1. Стороны заключают настоящий договор о сетевой форме реализации дополнительных общеразвивающих программ «Дизайника» и «Компьютерная графика» художественной направленности.
1.2. Дополнительные общеразвивающие программы «Дизайника» и «Компьютерная графика» реализуется Сторонами в сетевой форме в соответствии с Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» и иными нормативно-правовыми актами.

1.3. Зачисление на обучение по дополнительным общеразвивающим программам «Дизайника» и «Компьютерная графика» реализуемой Сторонами в сетевой форме, производится в соответствии с действующим законодательством и утвержденным Положением о правилах приема в муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей центр детского творчества г. Николаевска-на-Амуре Хабаровского края. 
1.4. Стороны согласуют между собой учебные планы, выделяя дисциплины (модули), практики, научно-исследовательскую работу и другие виды образовательной деятельности учащихся для реализации их в сетевой форме.

1.5. Стороны вправе в ходе реализации настоящего договора дополнить предметы, цель и задачи договора путем подписания дополнительного соглашения к настоящему договору.

1.6. Реализация данного договора направлена на:

· развитие сетевого взаимодействия образовательных организаций и повышение качества и доступности образования за счет интеграции и использования ресурсов организаций-партнеров;

· разработку курсов и программ с возможностью использования материально-технических ресурсов партнера, в том числе современного, высокотехнологичного оборудования;

· апробацию и внедрение инновационных образовательных форм; 

· повышение уровня технологических компетенций и развитие профессионального мастерства педагогов.
2. Предмет договора
2.1. МБОУ ДОД ЦДТ  реализует дополнительную  общеразвивающую программу «Дизайника» для детей 7-11 лет, стартового уровня, художественной направленности и дополнительную  общеразвивающую программу «Компьютерная графика» для детей 11-13 лет, разноуровневую параллельного освоения содержания, художественной направленности  в объеме 144 часов с использованием в сетевой форме ресурсов МБОУ СОШ с. Красное. Дополнительные общеразвивающие программы «Дизайника» и «Компьютерная графика»разрабатывается и утверждается  МБОУ ДОД ЦДТ.
3. Правовой статус учащихся

3.1. Стороны реализуют дополнительные  общеразвивающие программы «Дизайника» и «Компьютерная графика» в отношении обучающихся, принятых в установленном законодательством порядке, а также в рамках регламентов и правил, установленных внутренними локальными нормативными актами на обучение по ней в МБОУ ДОД ЦДТ  и являются учащимися.
3.2. В МБОУ СОШ с. Красное обучающиеся являются учащимися. Список учащихся согласуется Сторонами путем оформления приложений к настоящему договору не позднее чем за 15 календарных дней до начала реализации программы, общее количество учащихся по дополнительной общеразвивающой программе «Дизайника» составляет 13 человек, общее количество учащихся по дополнительной общеразвивающой программе «Компьютерная графика» составляет 12 человек.  (Приложение 1)

4. Права и обязанности сторон
4.1. МБОУ ДОД ЦДТ обязуется:

- создавать условия для совместной разработки с МБОУ СОШ с.Красное дополнительных общеразвивающих программ «Дизайника» и «Компьютерная графика», а также учебного плана;
- использовать помещения, оборудование, иное имущество партнера по договору, обеспечивать его сохранность с учетом естественного износа, а также гарантировать целевое использование имущества; 
- информировать МБОУ СОШ с. Красное об изменении состава учащихся в течение срока действия договора;
- разработать при необходимости совместно с МБОУ СОШ с. Красное порядок текущего контроля усвоения программы, промежуточной и итоговой аттестации учащихся.

4.2. МБОУ СОШ с. Красное обязуется:

- Предоставить МБОУ ДОД ЦДТ в качестве ресурсов: учебные помещения,  укомплектованные высокотехнологичным оборудованием, расположенные по адресу   Хабаровский край, Николаевский район, с.Красное, ул.Дарбиняна, 3  для реализации дополнительных  общеразвивающих программ «Дизайника» и «Компьютерная графика»   на основании учебного плана и расписания (Приложение 2);
- обеспечивать должный уровень качества учебного процесса в рамках совместно-разработанной программы и учебных планов, в том числе методическую поддержку педагогам МБОУ ДОД ЦДТ;
- оказывать содействие в организации промежуточной и итоговой аттестации учащихся по дополнительным общеразвивающим программам «дизайника» и «Компьютерная графика», в соответствии с календарным учебным графиком; 
- осуществляет иные действия, не противоречащие целям заключения настоящего договора.

4.3. Стороны совместно:

- разрабатывают образовательную программу (при необходимости);

- утверждают расписание занятий.

-создают учащимся необходимые условия для освоения образовательной программы; 

- проявляют уважение к личности учащихся, не допускают физического и психологического насилия; 

- во время реализации образовательной программы несут ответственность за жизнь и здоровье учащихся. 

5. Финансовое обеспечение реализации образовательной программы. 

5.1. Заключение настоящего Договора не влечет возникновение финансовых обязательств Сторон; обязательства имущественного характера, связанные с реализацией настоящего Договора, принимаются и реализуются Сторонами в порядке, установленном законодательством Российской Федерации.

6.  Условия и порядок осуществления образовательной деятельности при реализации образовательной программы

            6.1. МБОУ ДОД ЦДТ при реализации дополнительных общеразвивающих программ «Дизайника» и «Компьютерная графика» используются ресурсы МБОУ СОШ с.Красное, указанные в пункте 4.1.1. настоящего договора. 

6.2. При реализации дополнительных общеразвивающих программ «Дизайника»  и «Компьютерная графика» предусмотренные пунктом 4.1.1 настоящего Договора ресурсы используются для обеспечения качества оказываемой образовательной услуги. 
7. Срок действия Договора

7.1. Настоящий договор вступает в силу с 01 сентября 2020 г. на неопределенный срок.

8.  Ответственность Сторон

8.1. В случае неисполнения или ненадлежащего исполнения обязательств Стороны несут ответственность в соответствии с законодательством Российской Федерации.

9. Порядок изменения и прекращения договора

9.1. Настоящий Договор может быть прекращен по соглашению Сторон или в судебном порядке по основаниям, предусмотренным законодательством Российской Федерации.

9.2. Настоящий договор составлен в двух экземплярах, имеющих одинаковую юридическую силу, по одному экземпляру для каждой из сторон. 

10. Реквизиты сторон
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Приложение № 1
Список учащихся обучающихся по 
дополнительной общеразвивающей программе «Дизайника», реализуемой в сетевой форме 
	№№
	ФИО
	Год рождения
	Класс

	1. 
	Гаузин Станислав Антонович
	10.04.2012 г.
	2

	2. 
	Декал Виктория Викторовна
	16.02.2012 г.
	2

	3. 
	Зуев Виталий Федорович
	16.10.2012 г.
	2

	4. 
	Карпенко Дарина Артемовна
	24.02.2012 г.
	3

	5. 
	Качанов Михаил Владимирович
	28.03.2012 г.
	2

	6. 
	Качанова Софья Максимовна
	13.04.2011 г.
	3

	7. 
	Козюберда Вера Константиновна
	30.11.2011 г.
	2

	8. 
	Коротеев Олег Михайлович
	26.01.2011 г.
	3

	9. 
	Малкова Светлана Андреевна
	24.08.2012 г.
	2

	10. 
	Новгородцев Иван Васильевич
	24.01.2012 г.
	2

	11. 
	Пинчук Юлия Игоревна
	27.01.2012 г.
	2

	12. 
	Фролова Ольга Евгеньевна
	08.01.2012 г.
	2

	13. 
	Чичкан Виталий Артурович
	19.09.2012 г.
	2


Список учащихся обучающихся по 
дополнительной общеразвивающей программе «Компьютерная графика», реализуемой в сетевой форме 
	№
	ФИО
	Год рождения
	Класс

	1.
	Дыкань Анастасия Вячеславовна
	20.03.2009
	5

	2.
	Жорж Карина Станиславовна
	05.02.2009
	5

	3.
	Карх Марк Иннокентьевич
	08.01.2009
	5

	4.
	Кухтин Артём Денисович
	01.07.2009
	5

	5.
	Лашку Роман Денисович
	06.04.2009
	5

	6.
	Меньшиков Илья Михайлович
	16.12.2008
	5

	7.
	Славникова Ангелина Михайловна
	19.02.2009
	5

	8.
	Трайгун Роман Сергеевич
	17.10.2009
	5

	9.
	Тулинов Андрей Петрович
	07.12.2008
	5

	10.
	Тулинова Святослава Евгеньевна
	07.11.2009
	5

	11.
	Тян Зарина Алексеевна
	29.09.2008
	5

	12.
	Уланов Руслан Андреевич
	27.05.2009
	5


Приложение № 2

Расписание 
	Наименование 
	Ф.И.О педагога
	Понедельник
	Пятница

	«Дизайника» 
	Кирпа Н.К.
	14:00-16:00
	14:00-16:00

	«Компьютерная графика»
	Кирпа Н.К.
	16:00-18:00
	16:00-18:00


Приложение №2.
Памятка «Правила работы с компьютером для детей»
Телевизор и компьютер - друзья или враги? Чем именно вреден компьютер, и как долго можно находиться перед включенным телевизором?

Эти и многие другие вопросы волнуют родителей, чьи дети часами смотрят телепередачи или проводят все свое свободное время у компьютера.

Безопасность работы ребенка за компьютером зависит от многих обстоятельств. При хорошем оборудовании рабочего места и правильном подборе рода занятий время безопасной работы может быть весьма продолжительным. И, наоборот, при плохой организации рабочего места даже общепринятые нормы могут быть вредны для здоровья.

В соответствии с требованиями СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03 «Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы» для учеников I-IVклассов время за компьютером на уроке не должно превышать 15-ти минут, для учеников V-VIIклассов – 20 минут, для учеников VIII-IXклассов – 25 минут, для старшеклассников X-XIклассов на первом часу учебных занятий – 30 минут и на втором – 20 минут.

Внеучебные занятия с использованием ПВЭМ рекомендуется проводить не чаще 2 раз в неделю общей продолжительностью:

· для обучающихся II-Vклассов – не более 60 минут;

· для обучающихся VIклассов и старше – не более 90 минут.

При этом время проведения компьютерных игр с навязанным ритмом не должно превышать 10 минут для II-Vклассов и 15 минут для учащихся более старших классов.

Детям до трех лет работать за компьютером и играть в компьютерные игры не рекомендуется.

Сохранить здоровье глаз помогут правила, которых стоит придерживаться во время работы за компьютером:

· чаще переводить взгляд на удаленный объект;

· правильно установить экран монитора и постараться предотвратить отсутствие бликов на экране;

· работать при надлежащей освещенности помещения, не работать в темноте;

· моргать каждые 3-5 секунд;

· выбрать правильное расстояние (не менее 50 см) до монитора;

· по возможности сокращать время работы за компьютером;

· делать 2-3-минутные перерывы при работе за компьютером.

Правила сидения за компьютером
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+ В настройках монитора установите комфортный для глаз режим мерцания.

+ На мониторе не должны появляться блики во время использования. Избегайте прямого попадания солнечного или искусственного света на монитор.

+ Идеальный размер монитора – не менее 17 дюймов.

+ Расстояние от глаз до монитора должно быть 40-75 см.

+ В темное время суток нужно работать за компьютером при включенном свете.

+ Используйте дополнительное боковое освещение слева.

+ Если необходимо перепечатать текст из книги или с листов бумаги, установите их близко к экрану, чтобы глаза не напрягались при постоянном движении от текста к монитору.

+ Если ноги не достают до пола, необходимо установить под них комфортную подставку.

+ Спину необходимо держать прямо.

+ Чтобы снизить нагрузку на поясницу, можно подложить между спинкой компьютерного стула и спиной валик.

+ Для разгрузки кистей рук, можно сделать подставку под клавиатуру. Чтобы руки не уставали, их необходимо держать над клавиатурой. Клавиатуру лучше выбрать светлого цвета. От темной клавиатуры глаза быстрее устают.

+ Каждые 15-20 минут необходимо делать легкую разминку и менять положение ног. Достаточно просто сделать пару наклонов и приседаний или сделать вращения шеей для поддержания минимальной двигательной активности. Если дома есть турник, то можно повисеть на нем, расслабив все тело.

+ Если в редких случаях ребенок работает за ноутбуком на диване, используйте подставку для ноутбука и подложите ему под спину подушку. Работу на диване стоит минимизировать или исключить полностью.

+ Для дополнительного комфорта глаз можно использовать специальные очки для работы за компьютером.

+ Старайтесь пить больше воды во время работы за компьютером. Это полезно для всего организма в целом и для суставов, которые находятся в скованном положении.

Упражнения для глаз
+ Отвести взгляд от монитора и закрыть глаза.

+ Не открывая глаз, зажмуриться 10 раз.

+ Интенсивное моргание 10 раз.

+ «Рисовать» закрытыми глазами геометрические фигуры.

+ 10-15 раз переводить взгляд от самой отдаленной точки до кончика носа.

+ Массаж висков по часовой и против часовой стрелки.

Очень важный совет – это контроль ребенка во время работы за компьютером. Следите за тем, как он сидит за компьютером и что делает в это время. Тогда вы сможете сохранить и поддержать физическое и психологическое здоровье вашего ребенка. Будьте примером для него – приучитесь сами следить за осанкой, вместе делайте упражнения для осанки и зрения. Регулярно ходите на длительные пешие прогулки. Найдите любимый вид спорта. Даже простое катание на велосипеде принесет вам огромную пользу.


